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À propos de moi

 Hello, moi c’est Marie Cologon, product designer 
avec un sens aigu du détail et un goût prononcé 
pour la direction artistique. 

En charge de l’expérience utilisateur chez 
Hyperfiction. Diplômée de l’école Gobelins.



Ravie d’échanger sur vos besoins

  06 52 05 40 10, cologonm@gmail.com

Mes compétences
Recherche utilisateur Ergonomie des interfaces Prototypage Conception UX

Conception, rédaction Graphisme Suivi de production

Parcours

2023
Gobelins, L’École de l’image (74)

Master Management 

de l’Innovation Interactive

2021
Gobelins, L’École de l’image (74)

BACHELOR DESIGNER

INTERACTIF

2020
IUT de Belfort Montbéliard (25)

LICENCE PROFESSIONNELLE

CONCEPTEUR ET réalisateur

2019
Lycée et CFA Le Corbusier (67)

BTS DESIGN GRAPHIQUE

OPTIONS MÉDIAS NUMÉRIQUES

2017
Lycée de la communication (58)

bac Arts appliqués / STD2A
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Expériences

Product designer chez Hyperfiction
Studio d’expériences immersives

2021 - 2023

� Conception d’expériences VR et AR : Serious-game, 

initiations, modules d’apprentissag�
� Rédaction de dossiers de conceptions, tests 

utilisateur�
� (Réalisation) d’interfaces VR et P�
� Conception de visites et tours virtuels

Alternance

Graphic designer chez Markson
Agence de communication

2020 - 2021

� Création de visuels print et web�
� Conception de plateformes numérique�
� Direction artistique

Alternance

Graphic designer chez Eclolink
Agence de communication

Mars - juin 2020

� Création de newsletters (BMW, Actimeat�
� Création de sites interne�
� Création de visuels de communication (rs, print)

Stage

Graphic designer chez Pan !
Agence interactive

Décembre 2019

� Création d’assets visuels pour les campagnes de la 
ville de Strasbourg : “Strasbourg mon amour�

� Travail avec les community manager (Arte, 
Strasbourg)

Stage

Bénévole chez ASCKA
Association sportive et handisport

2013-2022

� Encadrement de groupes, valides ou no�
� Organisation d’événements de sensibilisations
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Workflow

Recherche

Design Tests

Mes outils
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Borne interactive Ui & Ux

Apprentissage

Contexte
Projet de fin d’étude 
(en cours). 

Rôle
Conception, 
arborescence, structure 
interfaces, direction 
artistique.

Équipe
4 personnes, designer, 
développeurs.

Tangibilis
Médiation culturelle

L’objectif était de créer un dispositif sur mesure pour un musée de 
l’architecture, lui permettant de faire vivre aux jeunes la création d’un pont 
dans son contexte historique. Les jeunes visiteurs ont invités à résoudre une 
énigme à chaque étape de construction d’un viaduc pour créer une médiation.
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Comprendre les besoins
Pour mettre en place le dispositif nous avons d’abord du nous 

adresser aux différentes parties prenantes du projet. 

�� Interviews

Définir une problématique avec le commanditaire

Responsable du pôle pédagogique du musée

S’assurer de la cohérence des contenus pédagogiques

Professeure relai

�� Recherche documentaire
Trouver la documentation et 


les sources des assets, sur Gallica

�� Analyses de l’activité
Explorer les mécaniques d’expériences similaires 

existantes auprès de la cible
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Tester l’expérience
Pour l’occasion un processus de test a été rédigé et mis en place pour 
faciliter la restitution de nos commentaires suite à ces moments 
d’échanges et d’observations de l’utilisation. 

Scénario

Hypothèses
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Trier les retours
Ces tests nous ont permis de lever et identifier un 
certain nombre d’obstacles qui ont été consignés et 
triés par ordre de priorité et d’impact technique. 
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Expérience immersive Ui & Ux

Apprentissage

Contexte
Projet client en 
entreprise, sur mesure.

Rôle
Conception, 
arborescence, structure 
interfaces, direction 
artistique.

Équipe
5 personnes, designer, 
développeurs, chef de 
projet.

Les clefs de la cuisine
Apprendre en expérimentant.

Pole emploi souhaite intervenir auprès de publics carcéraux afin de proposer des 
expériences d’initiations au métier de cuisine. La solution de l’initiation immersive 
(VR) à donc été choisie pour s’adapter au contexte juridique pénitentiaire. Ne 
pouvant faire rentrer de vrais matériaux de cuisine.
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Userflow et storyboard

Avant de produire les différents écrans et wireframes, j’ai d’abord 
commencé par tracer les différentes étapes nécessaires à cette 
initiation, sous forme d'userflow et Story board. Cela m’a permis de 
m’assurer que nous fournissions tous les éléments de feedbacks et 
d’informations nécessaires aux apprenants.
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Éléments

de Maquette

Spécifications

techniques



Johnson Acupuncture
Entre médecine chinoise et féminité.

Marie-Christine Johnson est une sage-femme acupunctrice basée en 
Bourgogne. Sa volonté est d’afficher ses valeurs autour de la médecine 
chinoise, la féminité (consultations pour femmes) et l ’aspect médical. 
Elle a besoin d’une identité et de supports web et print pour 
communiquer son activité.

Identité visuelle
Contexte
Projet individuel en auto 
entreprenariat

Rôle
Conception, 
accompagnement, 
identité. 
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Plateforme en ligne Ui & Ux

Direction artistique

Contexte
Projet entreprenariat.

Rôle
Cocréatrice du projet et 
chargée du design. 

Équipe
2 personnes, 
développeur + designer. 

Yask ! Le quiz
Prendre le contrôle de son propre quiz.

Yask, une contraction de « you ask », est un 
projet de quiz en direct, multijoueur et accessible 
depuis n’importe quelle plateforme. Il est né de la 
volonté de fournir aux joueurs un outil complet 
qui s'adapte à différents environnements.

Il a été conçu pour être simple et accessible, tout 
en offrant une grande polyvalence et une facilité 
d'adaptation.
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Marie Cologon
Designer interactif
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