
Marie 
COLOGON
Product designer

 Product designer avec un sens aigu du détail 

et un goût prononcé pour la direction artistique. 

En charge de l’expérience utilisateur chez Hyperfiction. 

Diplômée de l’école Gobelins.

Informations
� marie.cologon.fr
� cologonm@gmail.com
� permis B

Outils

Figma Bezel Adobe Web 3D vista

Parcours

2023
Gobelins, L’École de l’image (74)

Master Management 

de l’Innovation Interactive

2021
Gobelins, L’École de l’image (74)

BACHELOR DESIGNER

INTERACTIF

2020
IUT de Belfort Montbéliard (25)

LICENCE PROFESSIONNELLE

CONCEPTEUR ET réalisateur

2019
Lycée et CFA Le Corbusier (67)

BTS DESIGN GRAPHIQUE

OPTIONS MÉDIAS NUMÉRIQUES

2017
Lycée de la communication (58)

bac Arts appliqués / STD2A

Langues
Anglais


Niveau B2
Allemand

 Niveau A2 

Mes compétences
Recherche utilisateur Ergonomie des interfaces

Prototypage Conception UX Conception, rédaction

Conception graphique Suivi de production

Expériences
Product designer

Hyperfiction - Expériences immersives (2021 - 2023) 

� Conception d’expériences VR et AR : Serious-game, 
intiations, modules d’apprentissag�

� Rédaction de dossiers de conceptions, tests utilisateur�
� Réalisation d’interfaces VR et deskto�
� Conception de visites et tours virtuels

Alternance

Graphic designer

Agence Markson - Agence de communication (2020 - 2021)
� Création de visuels print et web�
� Conception de plateformes numérique�
� Direction artistique

Alternance

Graphic designer

Agence Pan! - Agence interactive (décembre 2019)
� Création d’assets visuels pour les campagnes de la ville de 

Strasbourg : “Strasbourg mon amour�
� Travail avec les community manager (Arte, Strabourg)

Stage

Bénévolat en animation sportive

ASCKA - Association Sportive et handi-sport (2013-2022)
� Encadrement de groupes, valides ou no�
� Organisation d’événements de sensibilisations

Bénévolat

Mes passions
Botanique / Histoire / Kayak / Voyages
Lecture / Photographie paysage


